
伝説のカクテルの謎
by AKAZUNOHAKO

m&n group 2 周年記念 謎解きゲーム
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下のマス目について、「タテ・ヨコ・ナナメ」のどの 4個の数字の和も
同じになるように、１～16の自然数を１つずつ入れよ。
埋まったら、同じマス目を探し、偶数の位置を小さい順に読め。
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　　の中の言葉をすべて、盤面に組み込みます。
　　の中の言葉はどれも 1回しか使えません。1マスに 1字ずつ入ります。
方向は「上→下」「左→右」とは限りません。「下→上」「右→左」も可です。
埋まったら、　　のマスの文字で言葉を作れ。
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D

・こよみ
・にこ
・ほたる
・きい
・もも
・みりか
・まゆこ
・つばき
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E
赤いグラスが “レッドアイ” のイメージ、
オレンジのグラスが “スクリュードライバー” の
イメージの時、
緑のグラスは何のカクテルのイメージか？
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